「 オ ブ ジ ェクト 指向 ] の スス メ 


第 2 回 


前 回 , 新しい 機能 検証 手法 の 導入 に は ,「 これ まで LSI 設 計 者 
が 避け て きた オブ ジェ クト 指向 な どの 概念 の 導入 や 理解 が 必要 」 
と 述べ まし た . どう せ やせ 必要 に な る の な ら ,「 オブ ジェ クト 指向 を 
LSI 設計 者 に わか り や すく 説明 ! 」 と いき た いと ころ な の で す が , 
さす が に 1 ペー ジ の コラ ム で それ は 無理 が あり ます . ここ で は そ 
の ダイ ジェ スト として,「 オブ ジェ クト 指向 を 理解 する と 何 が 得 
か 」 に つい て 説明 し ,「 オブ ジェ クト 指向 な ん て , 正直 めん どう 」 
と 感じ て いる 皆さん の 先入観 を 和らげ て みた いと 思い ます . 


@ 混 池 と し た テス ト ベン チ 開 発 か ら 脱却 で きる 

一 般 的 に 言え 言わ れ て いる ) こ と と し て , オブ ジェ クト 指向 
を 理解 し て いる と ,「 問題 領域 が 明確 に な る 」,「 設計 再 利用 を 促 
し や すい 構成 に で きる 」,「 検証 言語 の 持つ 記述 能力 を 十分 に 引き 
出せ る 」 な ど が あり ます .「 また , EDA ベン ダ が 調子 の いい こと 
を 言っ て る ! 」 と 言わ れ そ う で す が , これ は 特定 の ベン ダ や ツー 

に 依存 する 話 で は あり ませ ん . ソフ ト ウェ ア 開 発 の 世界 で は 
オブ ジェ クト 指向 は ある 意味 」 す で に 枯れ た 概念 な の で す . 

し っ か り と 覚え て お いて いた だ きた いと ころ な の で す が , オブ 
ジェ クト 指向 の 概念 を 身 に 付け る と , 乱雑 な イン プリ メン ト に 終 
始 し て いた これ まで の テス ト ベン チ 開 発 か ら 抜け 出せ ます . まず 
第 1 に ,「 HDL と 同じ よう に , 検証 の た め の 仕 様 書 クラ ス 図 , コ 
ラボ レー ショ ン 図 ) を 用 意 す る 必要 が ある 」 と いう 認識 を テス ト ベ 
ンチ の 作成 者 に 植え 付け ます . 第 2 に ,「 何 に 注目 し て いる の か 」, 
「 何と 関連 が ある の か 」,「 どの 部 分 は 注目 に 値 し な い の か 」 な ど , 
従来 の 検 識 バス ・ フ ァ ン クシ ョ ナル ・ モ デル の 動作 ) で は 見 えて 
こ な か っ た さま ざま な 要素 を 見 通し や すく な り ま す . これ ら は 機 
能 検証 に お ける オブ ジェ クト 指向 の 大 き な 利 点 で あり , 従来 の テ 
スト ベン チ の あり か た に 一 石 を 投じ る こと に な る か も し れ ま せん . 

最終 的 に は , 検証 環境 一 種 の 巨大 な オブ ジェ クト ) の 上 で 人 手 
で タス ク を あれ これ 操作 する の で は な く , 制約 条件 と いう " さじ 
か げん ” だ け を 設定 し て , あと は 検証 作業 を コン ピュ ー タ まかせ 
に で きる か も し れ ま せん . オブ ジェ クト 指向 の 理解 を 深め て 検証 
自動 化 の 世界 に 踏み 込め れ ば , ソフ ト ウェ ア 技 術 者 に し ご と を 取 
られ る と いっ た 危機 感 も な く な り , むし ろ 品 ュ 質 向上 や 設計 再 利用 
を 促進 する チャ ンス が や っ て きま す . 企業 や プロ ジェ クト の 側 か 
ら 見 る と , これ ほど の 得 "” は な いと 思い ます . も ちろ ん , 問題 令 
域 や 再 利用 に 関す る 設計 者 の 理解 も 深まり ます . 


⑯ オブ ジェ クト 指向 習得 の 特効薬 は な い 
混乱 を 助長 し て いる よう に 見 える の が , オブ ジェ クト 指向 の 教 
科 書 に よく 出 て くる 例題 で す .「 犬 ク ラス が …」 と か ,「 メッ セー 


ジ を 与え る と ワン と 鳴く 」 と か . これ ら の 知識 が どう し て HDL の 
検証 と 結び つく の か さっ ぱり わか ら な いと 思い ます . ええ , その 
教科 書 は 後日 読み 返し て くだ さい . と りあ え ず HDL の 検証 に 絞 
る と , オブ ジェ クト 指向 の 効用 は 次 の よう に な り ま す . 

まず 第 1 に , バス ・ フ ァ ン クシ ョ ナル ・ モ デル 犬 ) と 対話 する 
部 分 と , 印加 する アイ テバ ここ で ば 楽し く 」,「 鳴 け 」 と か ,「 悲 
し く and 2 回 続け て 」,「 鳴 け 」 と いう 命令 に 相当 ) を 明確 に 分 離 
し , それ ら を 自然 に 整理 で きる 考え か た や 分 析 が も た ら さ れ ま す . 
第 2 に , それ ら が 受動 的 か 能動 的 か が 明白 と な り , 放置 する べき 
2 NO 放置 で き な い 場合 は , 
分 析 に まち が い の あ る こと が 自然 に わか り ま す . 第 3 に ,「 何 を 」, 
SGD の OR つの GT 
と に 素直 な 実装 が 可能 と な り ま す . 第 4 に , それ ら が 生成 する オブ 
ジェ クト は た い へ ん 強力 な パタ ー ン ( モデ ル の ひな 型 ) と な り ま す . 
昨今 の 複雑 な シス テム LSI の 検証 に は うっ て つけ だ と 思い ます . 

さて , オブ ジェ クト 指向 に どう や っ て 取り 組む か で す が , 残念 
な が ら 特 効 薬 は よ ありません. し か し , どの よう な 検証 言語 や 検証 
環境 で あっ て も , オブ ジェ クト 指向 の 理解 が 必要 に な る こと は わ 
か っ て いま す . 筆者 お 勧め の 書籍 を 参考 文 献 と し て 以下 に 示し ま 
す . ステ ィ ミ ュ ラ ス の 自動 生成 や テス ト ベン チ の 品質 向上 に 興味 
が 湧い た の で あれ ば , ぜひ 読ん で みて くだ さい . 
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